«Зов джунглей»
Спортивное развлечение для детей дошкольного возраста. 


Цель: усиление пропаганды физической культуры и спорта, как наиболее действенного фактора по укреплению здоровья
Задачи: развивать силу, быстроту, ловкость, внимание, учить дружно, сообща выполнять задания. Воспитывать морально - волевые качества: выдержку, организованность, умение работать в коллективе, волю к победе, чувство ответственности за себя и свою команду, умение справедливо оценивать действия соперников и игроков по команде. Создавать у детей радостное настроение от совместного участия.
Инвентарь:  10 плоских обручей, 12 малых  мячей,  2 подушки, 2 туалетных  бумаги, 10 конусов, 2 бруска, 2 набивных мяча, 4 корзины, эмблемы с изображением животных, «бананы», «кости».
Правила игры: одна команда носит название «Хищники», другая «Травоядные».
Команда «Хищников» состоит из следующих представителей фауны: лев, тигр, медведь, крокодил, лиса, волк.
В состав команды «Травоядных» входят: кенгуру, бегемот, зебра, слон, обезьяна, жираф.
Каждому участнику обеих команд на грудь прикрепляется табличка с названием и изображением того животного, роль которого он играет.
 За каждый конкурс команда получает соответствующие баллы. При этом для «Хищников» одно очко соответствует одной кости, для «Травоядных» - одному банану.

ХОД
Звучит музыка «Джунгли зовут».
Ведущий: сегодня мы с вами отправимся в увлекательное путешествие по джунглям. Ребята, а что такое джунгли? (ответы детей)
Ведущий: Джунгли – это непроходимые густые тропические леса и кустарники, перевитые лианами. А вы знаете, ребята, кто живёт в джунглях?
(ответы детей)
Ведущий: правильно, там живут хищные и травоядные животные.
В летних джунглях тёплый день.
Тепло зверям, приятно.
Гуляют все, кому не лень,
Кто в джунгли, кто обратно.
Есть крокодил и леопард
И зебра есть здесь и жираф.
Других зверей немало тут.
Ребята! Джунгли вас зовут!

Ведущий: Внимание, внимание!   В наших джунглях, тоже немало животных – есть хищные и травоядные.
Вопросы к детям:                                                                                                                                                          - «Кто такие хищники?»                                                                                                                   - «Кто такие травоядные  (ответы детей)
- Давайте с ними познакомимся (представление каждого участника)
Травоядные:
1. Кенгуру
Сюда из джунглей поутру
Прискакала… (кенгуру) 
2. Бегемот
Толстокожий, неуклюжий,
У него огромный рот.
Любит воду, но не лужи
Житель Нила… (бегемот) 
3. Зебра
Не слыша волны океанской,
Морского простора не зная,
В далёкой степи африканской
Резвится тельняшка морская. (зебра) 
4. Слон
Ходит длинный, пасть с клыками,
Ноги кажутся столбами,
Как гора, огромен он.
Вы узнали? Это… (слон) 
5. Обезьяна
Лучшие качели – гибкие лианы
Это с колыбели знают (обезьяны) 
6. Жираф
Он высокий и пятнистый,
С длинной-длинной шеей,
И питается он листьями-
Листьями с деревьев. (жираф) 

Хищники:
1. Лев
Уж очень вид у них чудной:
У папы - локоны волной,
А мама ходит стриженой.
На что она обижена? (львы) 
2. Тигр
Он свирепый зверь, но всё же
Тихим он бывает тоже.
Он бывает тих с тигрицей,
Так как сам её боится.  (тигр) 
3. Медведь
Косолапый и большой,
Спит в берлоге он зимой,
Любит шишки, любит мёд,
Ну-ка, кто же назовёт?  (медведь)
4. Крокодил
По реке плывёт бревно.
Ух, и злющее оно!
Тем, кто в реку угодил
Нос откусит… (крокодил)



5. Лиса
Посмотри, она какая!
Вся горит, как золотая.
В рыжей шубке дорогой,
Хвост пушистый и большой. (Лиса)
6. Волк
На овчарку он похож.
Что ни зуб, то острый нож.
А бежит – оскалит пасть.
Сейчас команды представятся друг другу и нашим гостям.
(Команды по очереди представляются.)
Команда «Хищники» (обращаясь к «Травоядным»):
Девиз: «С хищниками не совладать!
Вам победы не видать!»
Приветствие команды: «Пусть будет справедливою игра.
Кто проиграет – вовсе не беда!»

Команда «Травоядные» (обращаясь к «Хищникам»):
Девиз: «Травоядные, вперёд!
Нас в конце победа ждёт!»
Приветствие команды: «Пусть дружба победит в нашей игре!
И мирно станут жить все звери на земле»

Представление жюри
Система судейства проста: за победу в состязаниях команда «Травоядных» получает желтый, сочный банан, а команда «Хищников» - большую лакомую косточку. Трофеи складывайте в корзинки. В конце игры мы посчитаем добычу и выявим победителя. Жюри будет оценивать каждый конкурс.
Ведущий: (обращаясь к гостям). А как, вы, думаете, кто сегодня победит хищники или травоядные? (ответы гостей)
Ведущий: А это мы с вами узнаем совсем скоро. Итак, мы начинаем наши соревнования «Зов джунглей
 
Перед началом каждого конкурса необходимо крикнуть хором «Джунгли зовут!» (дети выполняют команду)

Ведущий: Давно уже вас джунгли ждут,
                  Опасности, загадки…
                  Скорее отправляйтесь в путь,
                  Хоть будет он не легким.
                      «Джунгли зовут!»
 
1.  Конкурс «В поисках пищи» 
Задание узнать хотите?
Добраться предстоит друзья,
В то место, где находится еда.
Друг друга в дороге не теряйте,
И конечно, помогайте.
Первый бежит змейкой, обегая препятствия (конусы); перепрыгнуть через бревно (брусок), взять мяч, вернуться в команду, положить мяч в корзину и передать эстафету следующему участнику команды. Выигрывает та команда, которая выполнит задание конкурса быстрее.                    
«Джунгли зовут!»

2. Конкурс «Перейди через болото»
Где-то там лежит болото,
Пачкать ноги неохота.
С кочки – прыг, на кочку – скок
Догони меня, дружок!
(Дети по очереди прыгают в одну сторону по плоским обручам,   и возвращаются обратно в команду бегом)
«Джунгли зовут!»

3. Конкурс «Змеи на прогулке»
В джунглях очень много змей, в том числе и ядовитых. Давайте вспомним, как змеи ползают. На линии движения устанавливают 4 конуса. Участники кладут руки друг другу на плечи и дружно приседают, так, плавно и грациозно, передвигаются между препятствиями.  «Джунгли зовут!»

Конкурс для болельщиков «Занимательные вопросы»
- У кого из зверей фамилия Топтыгин? (медведь)
- Какой зверь помогает переходить дорогу? (зебра)
- Кого чаще всего «забивают» в домино? (рыба)
- Как называется самая маленькая лошадь? (пони)
- Какой зверёк дал название короткой мужской стрижке? (ёжик)
- Какой зверь, если бы проводился конкурс по профессиям, был бы признан лучшим лесорубом? (бобр)
- Кто вместо удочки использовал свой хвост? (волк)
- Кого величают по отчеству Патрикеевна? (лиса)
«Джунгли зовут!»

 
4. Конкурс «Носороги»  
Первые участники команды наклоняются, и толкают вперёд руками  набивной мяч до ориентира. Встают, берут мяч в руки, и бегом возвращаются назад, передавая мяч следующему участнику. Правила: мяч ногами толкать нельзя. Побеждает команда, которая быстрее всех справилась с заданием.                     
 «Джунгли зовут!»

5. Конкурс «Раненный зверь» 
Ах, какая незадача
Бедный зверь сидит и плачет.
Лапу ранил зверь лесной
Придется прыгать на одной.                                                                                                                 Прыжки на одной ноге, до ориентира. Обратно бегом.                                                          «Джунгли зовут!»

6. Конкурс  «Черепаха»  
Живет спокойно, не спешит
На всякий случай носит щит
Под ним, не зная страха,
Гуляет…….. (черепаха)
Участники немного наклоняются вперёд, идут до конуса и обратно, стараясь не потерять свой панцирь-подушку, который лежит между шеей и спиной.
 «Джунгли зовут!»

7. Конкурс «Обезвредить мумию»
Последнее задание
Сейчас вам дам.
На пути домой мумия стоит,
Тропки – дорожки сторожит
Быстрее мумию скрутите,
Дорогу дальше освободите.
Выбирается по одному ребенку из команд, его оборачивают с ног до головы туалетной бумагой. Кто быстрее выполнит задание, тому и приз.
 «Джунгли зовут!»


Жюри победителей определяет по числу бананов и костей. Награждение призами, поздравление команд.


Ведущий: Вот спасибо за вниманье
                  За задор, за звонкий смех,
                  За огонь соревнованья,
                  Обеспечивший успех.
                  Вот настал момент прощанья,
                  Будет краткой моя речь,
                  Говорим вам: «До свидания, До счастливых новых встреч! »


